Modifier une image avec GIMP

Vous avez trouvé une image sur laquelle vous aimead travailler avec vos éléves mais vous aimeriez srodi-
fier certains détails pour favoriser une émission thypothéses? Voici comment procéder.

1) Aller sur le site suivanthttp://www.gimp.org/ et cliquez sur « download »
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En cliguant sur « documentation »,
vous accederez a un tutoriel trés
complet sur 'utilisation de GIMP.
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2) Ouvrez le logiciel sur votre ordinateur ( dérearr tous les programmes > GIMP).

GIMP est un logiciel de retouche d'image du typetBihop. Celui est probablement moins puissanpfotoshop
mais il présente plusieurs avantages. Pour commes®lai est gratuit, probablement moins lourdestainement
plus simple d’utilisation.

Rendez vous sur la deuxieme page de ce tutorielpmiintroduction des commandes les plus simples.



3) Voici une introduction aux commandes les plaspdes de GIMP. Celle-ci devrait vous permettreal®fiser les émissions d’hypothe-

ses en classe
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| Annuler Finceau ‘— Ctrl+Z

] Rétabli Crayon Cerl+v Dans édition > annuler xxxxxxxx, vous pourrez aeauine action dont le résultat de vg
-%_: « satisfait pas.
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L'outil texte vous permet de rajouter du texte woire image.

L’outil pipette vous permet de sélectioner une eauprésente sur I'image.
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L’outil loupe vous permet de zoom
sur I'image pour pouvoir y effectue
un travail de précision
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L'outil Pinceau permet de peindre
des traits de pinceau dont I'aspect

dépend de la brosse (Forme de pin-

ceau) sélectionnée.
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4) vous trouverez un tutoriel trés bien congu etlgeup plus complet
sur le site de GIMP a I'adresse suivante (cfiison page précédente:
http://www.gimp.org/ (cliquez sur « documentation » et choisissémMangue)

L’outil crayon est utilisé pour trace
des traits avec le type de pointe (Ig
brosse) en cours. La bordure de s¢
traits est nette, contrairement a ce
de l'outil Pinceau qui sont un peu

flous. Permet de tracer des traits fi
et de travailler au niveau du pixel.
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L’outil « gomme » vous permet d’e
facer certains détails de I'image

="
]

Cette option vous permet de chang
la couleur pour I'application de cer
tains outils (crayon, pinceau....)
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Cette option vous permet 'opacité
le degré d’intensité d’'un outil

Cette option vous permet de modif
la taille d’application d’un outil.
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